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 INTRODUCCION

2 OBJETIVOS

@ PROMOVER EL APRENDIZAJE INTERGENERACIONAL A TRAVES DE JUEGOS DE
ESCAPE,
FOMENTAR LA INCLUSION SOCIAL DE LAS PERSONAS MAYORES, UTILIZANDO
EL PODER DE LOS JUEGOS PARA COMBATIR EL AISLAMIENTO EN PERSONAS
MAYORES,
@ MEJORAR HABILIDADES DIGITALES Y PERMITIR COMPARTIR RECUERDOS CON
LOS MAS JOVENES.

POTENCIAR EL APRENDIZAJE PERMANENTE Y PROMOVER EL VALOR SOCIAL DE
LAS PERSONAS MAYORES EN LA CONSERVACION DEL PATRIMONIO CULTURAL
EUROPEO., A TRAVES DE LA TRANSMISION DE SUS RECUERDOS A LAS
GENERACIONES MAS JOVENES.

@ REFORZAR LAS COMPETENCIAS DE LOS EDUCADORES DE ADULTOS Y LOS
PROFESIONALES PERTINENTES

AN
H RESULTADOS ,

Los resultados del proyecto incluyen 5 juegos de escape disenados para fomentar el
aprendizaje intergeneracional y la inclusion social, con la posibilidad de adaptarse al
estado cognitivo de los participantes. Se ha elaborado una guia metodologica completa
del proyecto y una guia practica para la creacion y gestion de los laboratorios locales
ESCAPERS, espacios donde se experlmenta con los ]uegos se recogen datos y se mejoran
contmuamente las actividades en funcion de las necesidades del contexto. Todas estas
acciones facilitan la participacion comunitaria y el intercambio de conocimientos,
fortaleciendo los lazos entre generaciones. Ademas, se dispone de una serie de videos
breves que presentan el juego de manera clara y concisa. Todo el material, incluidos los
juegos, las guias, los videos vy los recursos de los laboratorios locales, esta traducido a
diferentes idiomas y disponible de forma gratuita en: https://projectescapers.eu

> B CONCLUSIONES

Se espera que ESCAPERS logre crear un entorno inclusivo mediante juegos de escape
intergeneracionales, promoviendo el aprendizaje y la participacion activa en la
comunidad. Asimismo, se espera que el proyecto contribuya a combatir el aislamiento,

mejorar las habilidades digitales en personas mayores, y facilitar el intercambio de
recuerdos y experiencias con las generaciones mas jovenes. |
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